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體驗一下 

• https://kahoot.it/#/  

https://kahoot.it/


遊戲式評量融入國文教學--六書 

課前 

預習 

 
*預習作業  

(製作六書桌遊卡) 

  
 

第一節課 

引發動機&加強學習效果 

 
*六書桌遊 

*前測以Kahoot平台評量
學生預習成果。 

*講授六書課程內容 

第二節課 

授課+(後測) 

*講授六書課程內容 

*搭配影片及學習單 

 
後測以Kahoot平台
評量學生學習成果 

課後 

評量 

 

*學習單 





 Kahoot 六書王 







Kahoot 教學平台操作注意事項 
• 上課前 

– 創立一個新遊戲後，務必自己先使用載具玩一次。確定字體
大小。 

– 題目僅會出現在投影螢幕上，學生載具只有四個顏色方塊，
所以題目字體不宜過多，否則必須搭配紙本使用。 

– 確定載具上網順利。 
• 上課中 

– 學生登入的綽號要有座號，若是分組要先有組別。 
– 登入遊戲pin 碼，確定每個同學都登入了。 
– 登入過程大約三分鐘。 
– 若字體太小，必須先讓後面的同學站到前面。 
– 秩序維持。違規者取消答題資格。 

• 遊戲結束後 
– 解釋錯誤較多的題目。 
– 說明遊戲意義，及對同學的幫助。 

 
 



Kahoot 應用 
 
• 前測 
• 後測 
• 結合考卷 
• 由同學設計Kahoot 

 



i wonder 結合國文教學--唐詩流派 經驗分享 





基於遊戲的學習平台 
Game-based learning platform  



開一個你的Kahoot 



開一個你的Kahoot 



我是老師 

學校 



遊戲問題 
遊戲名稱 



帳戶姓名 

我的
Kahoot 遊戲名稱 

創立遊戲四步驟 
1.姓名 
2.問題 
3.設定 
4.完成 



複製 存檔繼續 刪除問題 新增問題 

加入封面圖片 

出題 

答題時間 

答案 



私人 或 公開 主要對象:學校 



啟動遊戲 



遊戲碼 

等玩家 
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